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Edicion y publicacién electronica basica con
software libre

Resumen

La publicacién electrénica, junto con la comunicacién interpersonal, son las dos funciones bésicas que
dan sentido a Internet. El desarrollo tecnolégico y el afédn del ser humano de publicar y autoeditar sus
propios trabajos han originado un mundo de tecnologias que estdn disponibles. Sin embargo la
practica demuestra que los procesos actuales son en general muy ineficaces: la gente, usuarios bésicos
y otros muy avanzados, no sabe sacar todo el provecho de la tecnologia y no pueden conseguir todo el
eco o la eficacia que probablemente desearian.

Objetivo

Este curso pretende introducir al usuario en el ciclo editorial y ensefiarle métodos bdsicos pero
suficientes para publicar y mantener su propia web.

Dirigido
Profesionales y estudiantes de informética. Profesionales y estudiantes de biblioteconomia y

documentacion. Usuarios de sistemas de autedicion. Autores de documentacion. Desarrolladores de
software libre.

Requisitos

Conocimientos medios de informdtica y experiencia previa con el entorno ofimatico de GNU/Linux.

Temario

1. Introduccién
® ,El fin del papel?
® FEl ciclo editorial
® [a autoedicién
® Internet y el trabajo abierto
® Estructure, que algo queda
2. Dificultades editoriales de la documentacién libre
® Resumen
Problema clave I
Problema clave 11
Dificultades de la lengua
Problemas de la traduccién
Dificultades en la autorfa
Dificultades en la ilustracién
Dificultades en la reproduccién
Dificultades en la publicacién
Problemas especificos de la documentacién del software
Problemas especificos de proyectos de documentacién libre
Problemas en la formacién de los colaboradores
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Duracién

Problemas especificos de proyectos libres

3. Cuestiones técnicas de la publicacion

4. U

® 6 06 6 065 0 06 0 0 O

Formatos fuente

Formatos de publicacién

Esquema y estructura documental

Uso de las URI

Agregacion de contenidos: RSS y otros

Herramientas de recuperacion de la informacion
sistema débilmente estructurado: HTML

Introduccién a HTML

Creacion de codigo sintdcticamente correcto

Introduccién a XHTML y a CSS2

Autoria manual y asistida con herramientas

Creacién de prototipos con tidy

Cémo colgar tu pagina en un servidor web

5. Practica

Practica con el escritorio GNOME

6. Practica

Practica con el editor HTML Nvu
Practica con un servidor DAV/SVN

7. Practica

Préctica con wiki
Préctica con weblog

Duracidén
20 horas.

Material para el alumno

® Web del curso.
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